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DISPOSIÇÕES INICIAIS 
 

Art 1º - Este Regulamento Geral (RG), é um conjunto de normas estabelecidas e elaboradas pela Secretaria 

Municipal de Esporte, Cultura e Turismo juntamente com os dirigentes das equipes no exercício da autonomia 

constitucional desportiva para concretizar os princípios da integridade, continuidade e estabilidade das competições, 

do fair play (jogo limpo) desportivo, da imparcialidade, da verdade e da segurança desportiva, buscando assegurar 

a imprevisibilidade dos resultados, a igualdade de oportunidades, o equilíbrio das disputas e a credibilidade de todos 

os jogadores e equipes envolvidas. 

 
Art 2º- As competições municipais e oficiais de futebol, doravante denominadas apenas competições, são 

coordenadas pela Secretaria Municipal de Esporte, Cultura e Turismo e Comissão Regional Disciplinar de 

Julgamentos. 

 

Art 3º- As entidades de prática desportiva, doravante denominadas Associações ou Clubes, ao participar 

voluntariamente das competições, aceitam e se submetem ao este Regulamento Geral e Técnico , sem qualquer  

condição, ressalva ou restrição, outorgando e reconhecendo plenos poderes à Secretaria Municipal de Esporte, 

Cultura e Turismo e Comissão Regional Disciplinar de Julgamentos para que resolva, na esfera administrativa e em 

caráter definitivo, todas as matérias, problemas e demandas que possam surgir. 

Parágrafo Único - A Comissão Disciplinar adotará este regulamento e/ou subsidiariamente o Código 

Disciplinar – Comissão Regional Disciplinar de Julgamentos, CJD/SC-Códicgo de Justiça Desportiva de Santa 

Catarina e ou CBJD – Código Brasileiro de Justiça Desportivo, objetivando dirimir as dúvidas existentes ou que 

venham a surgir na resolução dos processos. 

 
FINALIDADES E OBJETIVOS 

 

Art 4º- O Campeonato Municipal de Futebol de Campo, 2023 – Categoria Aspirante  

e Principal propõem-se a atingir os seguintes objetivos: 

 Proporcionar e desenvolver o intercâmbio esportivo estimulando boas relações entre dirigentes, técnicos,  

atletas e comunidade, bem como estabelecer união entre desportistas, comunidades, associações e o poder público. 

 Promover o fortalecimento das comunidades e o congraçamento das equipes e o incentivo a prática de  

exercícios físicos e do bem estar de todos envolvidos. 

 Incentivar a prática desportiva como instrumento para formação da personalidade, integração social,  

revelando novos valores no panorama desportivo municipal. 

 
DA ORGANIZAÇÃO 

 

Art 5º- O Campeonato Municipal de Futebol de Campo, 2023, é uma promoção da Prefeitura Municipal de 

Bandeirante, por meio da Secretaria Municipal de Esporte, Cultura e Turismo. 

 
 

Art 6º- É de competência da Secretaria Municipal de Esporte, Cultura e Turismo, a coordenação do Campeonato 

Municipal de Futebol de Campo, 2023, sendo responsável pela definição da tabela de jogos, sendo que na mesma 

constarão dia, local e horário a serem cumpridos pelas equipes. 

 
DA PARTICIPAÇÃO E INSCRIÇÕES 

 

        Art 7º- Poderão participar do Campeonato Municipal de Futebol de Campo 2023 Associações ou Clubes do 

município de Bandeirante. Sendo obrigatório a participação na Categoria Principal. 

 

       

 



     Art 8º- Das Inscrições Dos Atletas e Comissão Técnica: 
 

A) Cada equipe poderá inscrever 22 atletas, 01 tecnico, 01 auxiliar-técnico e 01 massagista. 

B) atletas com título de eleitor e domicilio no município de Bandeirante; 

C) atletas que participaram de competições oficiais promovidas pelo município de Bandeirante nos anos de 2019 

e 2022 (exceto futsal) 

D) Cada equipe da categoria Principal poderá inscrever até 03 (três) atletas de fora do Município, os mesmos estão 

permitidos a participar de qualquer outro evento esportivo em outros municípios sem sofrer nenhuma 

penalização. 

E) Poderá ser relacionado na súmula da categoria Principal 05 (cinco) atletas da categoria aspirante sendo que os 

05 (cinco) poderão atuar na partida 

F) Ser sócio na Comunidade onde atuar por pelo menos 06 (seis) meses. 

a) Sócio na Paróquia São Vicente de Paula (Milani) liberado para jogar em qualquer equipe. 

b) Sócio na Comunidade Católica de Bandeirante joga para equipe do Flor da Serra. 

G) Não poderão atuar atletas com punições em outros municípios ou que estão atuando em outro evento esportivo 

como campeonato municipal de futebol dentro da área da SDR ( Barra Bonita, Belmonte, Descanso, 

Guaraciaba, São Miguel do Oeste e Paraíso)  

H) O atleta categoria veterano que estiver disputando outro campeonato de futebol dentro da área da SDR fica 

liberado atuar. 

 

DA COMPETIÇÃO 
 

Art 9 - A data de início do Campeonato Municipal de Futebol de Campo 2023 está prevista para o dia 

29/01/2023. 

 

Art 10- O pagamento da Arbitragem será realizado pela Administração Municipal. 

 

 
DOS JOGOS 

 

Art 11- As rodadas ocorrerão aos domingos a tarde com o início da Categoria Aspirante ás 14h00min  com 02 

(dois) tempos de 40m e com 15 min de intervalo e a Categoria Principal com início às 16h00min com 02 (dois) 

tempos de 45min e com 15min de intervalo. 

 

Art 12-Para o início do jogo haverá tolerância de 15min. 

 

Art 13-Os critérios de classificação serão: 

A- Vitória: 03 pontos 

B-  Empate: 01 ponto 

C- Derrota: 0 ponto 

D- WO: vitória de 1x0 para equipe presente 

Art 14-Critérios de desempate entre duas equipes: 

A- Confronto direto 

B- Menor numero de gols sofridos 

C- Saldo de gols 

D- Maior numero de gols marcados 

E- Equipe mais disciplnada 



F- Sorteio público 

         

          Art 15-Entre 3 ou mais equipes: 

A- Menor número de gols sofridos entre si 

B- Maior numero de gols marcados entre si 

C- Equipe mais disciplinada 

D- Sorteio Público 

 

           Art 16-  Será permitido 06 substituições por equipe por partida na categoria Aspirante e 05 substituições por 

equipe por partida categoria Principal, o atleta substituído não poderá retornar ao campo de jogo. As substituições serão 
todas feitas na linha central do campo e com a autorização do 4º árbitro (mesário).  

 

         Art 17-Todas as equipes jogaram entre si em turno e returno. 

        Art 18-Cruzamento para as semifinais 1ºx 4º, 2ºx3º, sendo jogos de ida e volta, definindo os dois finalistas. 

      Art 19-Em caso de empate ou resultados correspondentes ao saldo de gol iguais, na semifinal ou final a definição 

será na cobrança de pênaltis. 

 

         Art 20- A definição dos jogos a partir da semifinal ( local, data e horário) da categoria Aspirante e Principal será 

definido em reunião entre os semifinalistas.  

 

Art 21- Não será obrigatório a apresentação do documento com foto no início da partida. 

 
Art 22- Os atletas e dirigentes para ter condições de participar do jogo deverão estar relacionados na súmula, 

presentes no local do jogo até o intervalo da partida, após isso fica impossibilitada sua participação. 

 

       Art 23- No banco de reservas somente poderão permanecer o técnico, auxiliar técnico, massagista e os atletas 
deverão estar devidamente uniformizados (calção, camisetas, meias e calçado para a prática esportiva). Quando houver 
necessidade de atendimento aos atletas, caso o massagista não esteja presente no jogo o atendimento aos atletas poderá 
ser realizado pelo Ax. Técnico. Caso ambos estejam ausentes o Técnico poderá fazer o atendimento. 

 

    Art 24 -As equipes deverão se apresentar para as partidas devidamente uniformizadas (camisetas, meias e           calções 

no mesmo padrão de cores, em caso do uso de calção térmico o mesmo não precisará ser da mesma cor do calção) e 

caneleiras será de uso obrigatório. 

 

    Art 25- As equipes apresentarão antes do inicio do campeonato as cores predominantes dos uniformes para melhor 

organização. Assim fica o visitante responsável de providenciar a substituição se necessário.  
 

    Art 26- Nenhuma partida terá início sem a presença mínima de 07 (sete) atletas em cada equipe e estar devidamente 

uniformizados. 

Art 27- A equipe que não comparecer no horário determinado ou não tiver o número mínimo de atletas para iniciar 

o jogo, causando W x O, perderá os pontos da partida, com o placar de 01 x 00 a favor da equipe adversária. 

§ 1º - A equipe que causar o W x O será eliminada da competição e os atletas que não comparecerem na 

data e no local do jogo e não serem relacionados na súmula ficarão suspensos de todos os eventos promovidos 

pela Secretaria Municipal de Esporte, Cultura e Turismo conforme resultado da Comissão Regional Disciplinar por 

até 01 (um), ao contar da data do ocorrido. 

 

Art 28- A equipe somente será declarada vencedora em caso de W x O comparecendo no local e hora definida 

pela tabela, com o número mínimo de 11 (onze) atletas. 

 

Art 29- A equipe que se recusar, sob qualquer pretexto, a continuar disputando uma determinada partida, será 

encaminhado relatório de arbitragem a Comissão Regional Disciplinar que tomará as providencias cabíveis. 



 

Art 30- A equipe que atuar com atleta irregular e seja comprovado o fato, por meio de documentação legal, 

perderá os pontos máximos do referido jogo em que o atleta atuou de forma irregular sendo os pontos do jogo 

revertidos à equipe adversária. 

 

ADIAMENTO, INTERRUPÇÃO E SUSPENSÃO DA PARTIDA 
 

Art 31- Em caso de necessidade de cancelamento da rodada o mesmo será realizado pela Coordenação Geral 

que fará até 12h30min horas do dia do jogo e tal decisão será divulgada através da Imprensa e comunicado 

diretamente as responsáveis das equipes. 

 
Art 32- No momento da realização da partida, os árbitros e a Coordenação Geral serão responsáveis para decidir 

pela interrupção ou suspensão de uma partida. 

 
Art 33- Uma partida só será cancelada ou suspensa por motivo de mal tempo ou  falecimento de um membro 

da comunidade. Não será feita transferência de jogos por motivo de eventos comunitários, a equipe envolvida 

independente se mandante ou visitante, deverá jogar  a partida no sábado a tarde que antecede a rodada.  

§ 1º se uma rodada for cancelada a mesma será realizada no final da fase, porém, se estiver na fase semifinal ou 

final a mesma ocorrerá na semana seguinte no mesmo local. 

 Partida poderá ser suspensa ou interrompida por um dos seguintes motivos: 

 Falta de segurança para início ou sequência da partida; 

 Conflitos, distúrbios ou invasão generalizada do campo; 

 Campo não apresentar condições técnicas para a prática do futebol. 

A) Interrompida uma partida, o árbitro aguardará o prazo regulamentar de 30 (trinta) minutos pela  

cessação da causa, para decidir sobre a continuidade ou não da partida. 

B) As equipes somente poderão se ausentar do campo com a autorização do árbitro. 

C) Caso uma partida seja interrompida, o árbitro deverá relatar o ocorrido em relatório anexo à súmula, 

a Coordenação Geral que encaminhará para a Comissão Disciplinar tomar as devidas providências. A nova data, 

local e horário será definido pela Coordenação Geral.  

 

Art 34- Caso algum local de competição não oferecer segurança, ocorrer incidentes ou o campo não oferecer 

condições de jogo, a equipe de arbitragem deverá relatar o fato e a equipe sofrerá as punições cabíveis conforme o 

Código Regional Disciplinar. 

 
Art 35- Em todas ocasiões prevalece o comum acordo entre as equipes firmando através de documento por 

escrito. 

 

Art 36- Caso uma partida seja encerrada por número insuficiente de atletas, (número inferior a 07 atletas) a 

equipe causadora será considerada perdedora, independente do placar do momento da paralisação. Se a equipe 

causadora estiver perdendo, o placar será mantido, caso a causadora esteja vencendo ou empatando, serão somados 

os pontos da vitória a equipe adversária sem computar os gols assinalados. Caso as duas fiquem com número 

insuficiente não serão somados pontos a nenhuma das duas e os gols serão cancelados. 

 
          Art 37-As partidas suspesas definitivamente antes de ultrapasssado os 30min do segundo tempo sem que 

nenhuma das equipes seja responsável pela causa da suspensão, voltarão ser disputadas integralmente sendo iniciada 

com  o placar 0x0, porém, se a partida for suspensa após 30 min do segundo tempo, também não tendo uma equipe 

responsável pela suspensão será considerada encerrada mantendo-se o resultado obtido até o momento do jogo. 

 

      Art 38- Se uma partida for suspensa em qualquer momento do jogo, tendo uma equipe como responsável a mesma 

será julgada pela Comissão Regional Disciplinar e serão aplicadas as penas do código disciplinar. Se as duas equipes 

forem responsáveis as mesmas serão julgadas pela Comissão Regional Disciplinar de Julgamentos e serão aplicadas 

as penas do código disciplinar. 



 
DO CONGRESSO TÉCNICO 

 

Art 39-Terá direito a voto no Congresso Técnico, 01 (um) dirigente de cada equipe participante da competição. 

 
Art 40- As decisões serão tomadas nominalmente e por maioria de votos, cabendo ao Coordenador Geral, 

unicamente, o voto Minerva (desempate). 

 

 
COMISSÃO ORGANIZADORA DE CADA EQUIPE 

 

Art 41- Cada equipe participante nomeará uma Comissão de Ordem para apoio com no mínimo de 04 (quatro) 

pessoas, a qual deverá ser apresentada a equipe de arbitragem no dia do jogo, e irão assinar a súmula. 

 

Art 42- Compete a Comissão Organizadora da equipe com mando de campo: 

A) Organizar o material necessário para os jogos, tais como 01 (um) par de redes, 04 (quatro) bolas em 

ótimas condições de jogo, mesa, 4 cadeiras, banco de reservas. Às 04 (quatro) bandeirinhas de tiro de canto não 

será obrigatório. 

B) Preparar o local de jogo, que deverá estar em perfeitas condições, como: bolas em ótimo estado, campo 

marcado e as redes colocadas. 

C) Providenciar gandulas para realizar a reposição das bolas durante o período do jogo. Sendo que os 

gandulas deverão ficar fora do campo de jogo. 

 

Parágrafo Único: A Secretaria Municipal de Esporte e Cultura, não se responsabiliza por acidentes 

que por ventura venham a ocorrer, antes, durante ou após as partidas, envolvendo atletas, dirigentes e 

torcedores. 

 

COMISSÃO DISCIPLINAR 
 

      Art 43- Compete a Comissão Regional Disciplinar processar, julgar, instaurar processos, abrir inquéritos,  

requisitar ou solicitar informações e providências conforme preconiza este regulamento e subsidiariamente ou o 

Código Disciplinar - Comissão Regional de Julgamentos. Caso seja necessária a comprovação legal por meio de 

documentação, caberá ao atleta, dirigente ou o responsável pela equipe a apresentação dos documentos solicitados 

pela Comissão Regional Disciplinar. Caso o infrator se recuse ou não apresente a documentação exigida. 

 

Art 44- Os valores das multas pagas pelos atletas/dirigentes serão revertidos na compra de materiais esportivos 

para as equipes. 

 

Art 45- A Comissão Regional Disciplinar de Julgamentos não utilizará de julgamentos presenciais, o infrator 

poderá realizar sua defesa mediante documento por escrito e o resultado do julgamento será apresentado em 

documento denominado como Ata de Julgamento e informado ao responsável pela equipe. 

 
A) Em caso de necessidade de julgamento serão adotados os seguintes procedimentos: 

a) Relatório do jogo; 

b) Defesa por escrito do infrator; 

c) Se necessário serão convocados os infratores ou dirigentes da equipe; 

d) Se necessário convocação presencial da equipe de arbitragem. 

 

 

 

 

PUNIÇÕES AUTOMÁTICAS 
 



Art 46- O cumprimento de suspensão automática (próximo jogo ou competição em caso de expulsão) 

para atletas e comissão técnica ficam assim definidas: 

 
A) Três cartões amarelos cumulativos - 01jogo (cada nova série será 01jogo). 

 

B) Cartão amarelo + segundo cartão amarelo ocasionando o cartão vermelho (AAV): 01 jogo. 
 

C) Cartão amarelo + segundo cartão amarelo ocasionando o cartão vermelho (AAV) e após ser expulso                       

proferiu ofensas: 02 jogos 

 
D) Cartão amarelo seguido de cartão vermelho direto (AV): 01jogo. 

 

E) Cartão amarelo seguido de cartão vermelho direto e após ser expulso proferiu ofensas (AV): 02 jogos. 

 
F) Cartão vermelho direto (V): 01 jogos. 

 

G) Cartão vermelho direto e após ser expulso proferiu ofensas (V): 02 jogos. 
 

H) Cartão vermelho direto e foi expulso por ofensas (V):02 jogos. 

 

I) Dirigente (membro da comissão técnica) expulso por proferir ofensas seja para a equipe de arbitragem, 
atleta ou a outros dirigentes :02 jogos. 

 
J) Atleta ou membro da comissão técnica estando fora de campo que for relatado pela equipe de arbitragem 

por ofensas verbais aos árbitros: 02 jogos. 

 
K) Os atletas da categoria aspirante que por ventura atuar na categoria principal e receber cartão, o mesmo 

será válido na categoria em que recebeu, porém na contagem geral contará nas duas. 

 
L) O atleta que receber o cartão vermelho na categoria aspirante não poderá atuar na categoria principal no 

mesmo dia e após isso cumprir suspensão que será imposta. 

 
M)  O atleta ou dirigente (membro da comissão técnica) que receber o segundo cartão vermelho cumpre 02 

jogos de suspensão. 

 

Art 47- Para controle e efeito cumulativo dos cartões será adotado o seguinte critério: 

A) Os atletas ou dirigentes advertidos com uma série de 3 Cartões amarelos cumprirão um jogo 

automaticamente. 

B) Um cartão amarelo seguido de um cartão vermelho direto (A+V) na mesma partida, o jogador cumprirá 

a punição pelo cartão vermelho, o cartão amarelo recebido anteriormente terá efeito cumulativo. 

C) Um cartão amarelo seguido de outro cartão amarelo o que ocasionará no cartão vermelho (AAV), o 

jogador cumprirá a pena pelo cartão vermelho e os dois cartões amarelos recebidos anteriormente serão 

eliminados para efeito cumulativo. 

 
Art 48- Efeito cumulativo dos cartões: os cartões Vermelhos terão efeito cumulativo até o final da 

competição. Os cartões Amarelos cumulativos a partir do inicio da semifinal seguirá o seguinte critério: 

a) Atletas com série de até 2 cartões Amarelos os cartões serão eliminados para efeito cumulativo (entra  

zerado na semifinal). 

a) Atletas com série de 3 cartões Amarelos os cartões não serão eliminados para efeito cumulativo (terá que  

cumprir na semifinal). 

b) Peso do cartão: cartão amarelo 1 ponto e cartão vermelho 3 pontos. 

 

Art 49-Os protestos serão aceitos até 48h após a realização da partida por escrito e assinado pelo presidente, 

após esse tempo não será mais acatado conforme Código Disciplinar da Comissão Regional disciplinar de 

Julgamentos. 



DA PREMIAÇÃO 
 

Art 50- A premiação ficará a cargo da Secretaria Municipal de Esporte,  Cultura e Turismo 

 
Art 51- Serão premiadas as equipes participantes do Campeonato, por categoria, conforme o que segue: 

§ 1º - 1º Lugar- troféu + 25 medalhas de ouro; 

§ 2º - 2º Lugar- troféu + 25 medalhas de prata; 

§ 3º - 3º Lugar- troféu + 25 medalhas de bronze; 

§ 4º - Serão premiados: Artilheiro( campanha geral), Defesa Menos Vazada(média de jogos) e Equipe mais  

disciplinada(média de jogos). 

     § 5º - O trio de arbitragem que comandará o segundo jogo da final. 

 

Parágrafo Único: Em caso de empate para artilheiro será premiado o atleta com mais 

idade, no caso de empate para defesa menos vazada e equipe mais disciplinada será realizado sorteio. A 

premiação                   será feita após o segundo jogo da final. 

 

 

REGULAMENTO TÉCNICO 
 
 

Art 52- O Campeonato Municipal de Futebol de Campo 2023, será realizado de acordo com o que dispuser 

este regulamento e ou subsidiariamente as regras internacionais adotadas pela Confederação Brasileira de Futebol. 

 

         Art 53- A relação de cartões e punições estará à disposição das equipes no site da Prefeitura e na Secretaria de 

esporte. 

 

       Art 54- No Campeonato Municipal de Futebol de Campo 2023 os árbitros serão designados pela empresa 

vencedora do processo licitatório. 

 
      Art 55- serão considerados conhecedores deste regulamento todas as pessoas vinculadas ao campeonato 

municipal de futebol de campo, e assim se submeterão sem reserva alguma alguma a todas as disposições que dele 

possam surgir e ao Código Disciplinar da Comissão Regional disciplinar de Julgamentos. 

 

       Art 56- Os casos não previstos neste Regulamento serão resolvidos pela Comissão Regional Disciplinar de 

Julgamento. 

 
      Art 57- Este Regulamento entra em vigor a partir da, realização do Congresso Técnico. 
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